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De impact van technologische ontwikkelingen op burgers, overheid en samenleving
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Tech as an art

Nieuwe technologie helpt de
mens zich te ontwikkelen

Body-generated content

Mensen uiten zich materieel door
unieke producten te laten maken

Inclusive networks

Mensen werken samen in wisselende netwerken
waarin niemand buiten de boot valt

Design your own life

De mens genereert data met lichaam en gedrag om
gezond te blijven en het drukke leven te organiseren
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De samenleving is geindividualiseerd,
het individu staat centraal
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Commodities
Massaliteit en efficiéntie staan
centraal in het productieproces

Sharing society

Delen is het nieuwe hebben

iCommunism
De maakbare samenleving is terug,
de data en modellen zijn er om die te vervolmaken

Trust over technology

Mensen vertrouwen meer op
elkaar dan op technologie

Communities to craft
Ambacht wordt opnieuw gewaardeerd | Economische schaarste leidt tot strijd

die vooral digitaal wordt uitgevochten

| Cyberwarfare
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